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Глава 12 Распределенное проектирование

1. Распределенное проектирование

Проект может редактироваться более чем одним пользователем. Но в любой момент времени к работе с одной программой S7 допущен только один пользователь.

Рекомендуется, чтобы на одного пользователя была создана, по крайней мере, одна S7-программа. Это позволяет нескольким пользователям одновременно создавать программные разделы, которые затем будут соединены в одну программу в последней точке фазы конфигурирования. Если ситуация требует, чтобы проект создавался в разное время или в различных местах, главный (master) проект можно разбить на подразделы. Вы могли бы, к примеру, назначить станцию или программу каждому из коллектива разработчиков. Процедура аналогична распределению работы на нескольких операторских станциях.

Конфигурирование на локальных РС (один разработчик работает над одним проектом, расположенным на локальном жестком диске РС) намного быстрее, чем конфигурирование в сети (несколько разработчиков работают над одним проектом, расположенном на сервере).

Мы рекомендуем, чтобы всякий раз, когда фаза конфигурирования позволяет, вы работали с разделами проекта на локальном жестком диске РС, а не на сервере в мультипользовательском режиме.

2. Ветвление и объединение PCS7-проекта

При работе с большими проектами задание на проектирование распределяется среди нескольких инженеров. При условии (допустим), что проект имеет 3 AS и 2 OS. Программы проекта распределяются по трем ветвям, и каждая ветвь должна исполняться на одной из AS. Более значимая ветвь назначается одной OS, две остальных ветви назначаются другой OS.

Распределите проект среди трех проектировщиков, разработайте подзадачи отдельно на локальных РС, затем объедините подзадачи в оригинальный мастер-проект (главный проект).

2.1 Создание главного (master) проекта с помощью наивысших иерархических папок и назначенных CPU
Создайте проект (или мастер-проект) и вставьте три станции S7 400 в окно просмотра компонентов (Component View). Сконфигурируйте каждую станцию с добавлением объектов: стойки, PS и CPU в HW Config (другое оборудование будет настроено после объединения). Обратитесь к рисунку 12.1.

Вставьте две OS в окне просмотра компонентов. Добавьте три наивысших иерархических папки предприятия в окне просмотра предприятия (Plant View). Назначьте каждую папку программе S7 (или станции) и свяжите PLNT1 и PLNT2 с OS(ROOM1) и PLNT2 с OS(ROOM2).

Настройте иерархию предприятия с помощью ID области OS и в соответствии с соглашением о присваивании имен.

В окне просмотра предприятия в каждой папке вставьте CFC-схему. Вы можете не разрабатывать схемы в главном проекте, но вам нужна, по крайней мере, одна схема для связи между иерархической папкой и станцией.
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Рисунок 12.1 Создание главного проекта (master project)

2.2 Создание подпроектов (sub-projects)

Создайте новый пустой, без объектов проект как подпроект. В окне просмотра компонентов (Component View) из главного проекта скопируйте каждую станцию в соответствующий подпроект. Иерархия предприятия (ветвь), разработанная в мастер-проекте, остается. В подпроекте вставьте OS и назначьте ее иерархии проекта. (В данном случае не рекомендуется копировать OS из главного проекта в подпроект.)

Разработайте подпроекты, как если бы они были обычным проектом, например, вставьте иерархические папки, CFC, SFS, рисунки и т.д. Следующий рисунок показывает, что предварительно разработанные объекты (CFC-схемы, SFC-схемы и рисунки) копируются в подпроект как части подпроекта. Вы можете спроектировать другие объекты для завершения этого подпроекта.
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Рисунок 12.2 Разработка объектов в подпроекте

Обратите внимание, что перед копированием проекта в другой проект вам может потребоваться обновление блочных типов в папке схем проекта. Например, блок FB44 (MSF_CSF) всегда требуется обновлять перед копированием проекта, содержащего блок, в другой проект.

2.3 Объединение проектов

В окне просмотра компонентов (Component View) в мастер-проекте удалите исходную станцию и скопируйте станции обратно из подпроектов. Диапазоны номеров сообщений корректируются при копировании станций. Убедитесь, что диапазоны номеров сообщений скорректированы таким образом, что они не перекрываются.

Когда станции с их программами копируются обратно, также копируются все иерархические папки с CFC- и SFC-схемами, разработанными в подпроектах. Картинки, созданные в подпроектах, должны быть скопированы обратно в окне просмотра предприятия (Plant View) и в соответствии с иерархическими папками.
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Рисунок 12.3 Объединение подпроектов

2.4 Конфигурирование аппаратных компонентов в главном проекте

Перед распределением главного проекта на подпроекты в главном проекте производится конфигурирование CPU. Возможно, у вас есть другие компоненты для тестирования подпроекта. Например, подпроект SUB2, как показано на рисунке 12.3, имеет входы/выходы (I/O), и может потребоваться станция ЕТ200М. В подпроекте вы можете сконфигурировать коммуникационные процессоры (СР, к примеру, СР443-1) и периферийные входы/выходы для тестирования и завершения подпроекта.

Рекомендуется удалить в подпроекте компоненты СР и входы/выходы перед обратным копированием станции подпроекта в ее мастер-проект. Затем компоненты СР и входы/выходы должны быть снова сконфигурированы в мастер-

проекте. Аппаратное обеспечение рекомендуется конфигурировать в главном проекте, так что адреса настраиваются в нем централизованно.

3. Интерфейс NETPRO

С помощью NetPro можно проводить конфигурирование, создавать назначения параметров и документировать сетевое конфигурирование для всего проекта. Данные в NetPro не загружаются в PLC, но в HW Config ‑ загружаются.

NetPro поможет вам сделать следующее:

· создать графическое отображение вашей сети;

· определить свойства и параметры каждой подсети;

· определить свойства узлов каждого сетевого модуля;

· задокументировать вашу сетевую конфигурацию.

Перед формированием новой сетевой конфигурации с помощью NetPro вы должны сначала создать проект и открыть его в SIMATIC-менеджере. Когда вы создадите проект, SIMATIC-менеджер автоматически установит подсеть MPI по умолчанию (которая может не использоваться в проекте). В правом окне CPU имеется объект «Connections» («Соединения»). Двойной щелчок на нем открывает интерфейс NetPro.

Могут уже существовать станции, созданные в SIMATIC-менеджере, сконфигурированные модули и назначенные параметры в конфигурации аппаратных средств. В HW Config NetPro можно открыть, следуя пути меню: Options > Configure Network.
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Рисунок 12.4 Конфигурирование сетей и документирование аппаратных конфигураций с помощью NETPRO
Упражнение

Упражнение 12.1 Разветвление и объединение проекта

На этом упражнении вы научитесь управлять проектом с несколькими AS и OS.

Шаг 1:

Следуйте инструкциям, приведенным выше, для создания главного проекта с тремя CPU и двумя OS и распределите мастер-проект на три подпроекта.

Шаг 2:

Разработайте подпроекты.

Вы также можете следовать инструкциям предыдущих разделов, чтобы скопировать проект «RMT» в третий подпроект SUB3.

Для создания SUB1 вы можете скопировать проект «GET» (или любой проект, созданный вами в изучаемом программном комплексе) в SUB1. Подобным образом вы можете сформировать SUB2, скопировав другой проект (например, проект, сделанный при изучении главы HW Config).

Шаг 3:

Объедините подпроекты в мастер-проект.

Шаг 4:

В мастер-проекте сконфигурируйте станцию ЕТ200М для Station 2 (станции 2) для практики осуществления конфигурирования аппаратных средств (особенно сетей и входов/выходов) в мастер-проекте для всего проекта.

Шаг 5:

В NetPro проверьте и задокументируйте сеть проекта и конфигурацию аппаратных средств и убедитесь, что отсутствуют дополнительные подсети и дублированные адреса.

Шаг 6:

Переместите (Transfer) проект из AS в OS для практики в корректном перемещении иерархических папок предприятия в назначенные им OS через корректные коммуникационные пути.
































































Интерфейс


Тип: промышленный Ethernet


Адрес: …
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